
ESCUELA NACIONAL PARA MAESTRAS DE JARDINES DE NIÑOS.  
Propuesta de intervención para preescolares vinculada al uso de las TIC. 

 
POBLACIÓN A LA QUE SE DIRIGE: 

 ​Alumnos de 3er  grado de preescolar.  

INTENCIÓN EDUCATIVA: 
Con ayuda de las TIC se trabajara con un juego          

interactivo en línea que permita favorecer la       

competencia: ​“Construyendo objetos y figuras     

geométricas tomando en cuenta sus     

características”  

RECURSOS QUE SE UTILIZARÁN: 
Recursos humanos: Docente titular del grupo,      
Docentes en formación y preescolares del jardín       
Lauro Aguirre. 
Espacio: sala de medios ENMJN o en su defecto         
salas de informática (1 o 2). 
Recursos Tecnológicos: Pizarrón interactivo con     
acceso a internet y/o computadoras. 

  

DESCRIPCIÓN DEL PROCEDIMIENTO​: Previamente las docentes en formación preparan la sala que se utilizara, la liga del juego debe estar en la pantalla                       
de la computadora antes de iniciar la clase, para que a la llegada del grupo se den indicaciones sobre la actividad, el tiempo para realizarlo y el acomodo                            
de los preescolares . Se les dará un ejemplo de cómo debe realizarse la actividad posteriormente ellos iniciarán la actividad individualmente. 
INICIO: ​La docente del grupo junto con la        

docente en formación darán indicación a los       

preescolares de como ingresar al juego      

dándoles como primera instancia un ejemplo      

y explicar qué es lo que harán en el juego: 

● Observar 

● Nombrar 

● Dibujar la figura siguiendo las líneas  

Duración aproximada:  

10 min 

DESARROLLO: Las docentes tendrán la función      

de monitoreo ya que pasarán a los lugares de         

los preescolares a revisar que ingresen      

correctamente al juego y observarán cómo      

realizan la actividad así también cuántos      

resultados positivos obtienen. 

Aproximadamente se realizarán 6 trazos de      

figuras geométricas. 

Duración aproximada: 

15 min 

CIERRE: Las docentes realizarán preguntas a los       

preescolares sobre qué fue lo que realizaron en el         

juego, que figuras pudieron identificar y      

características de las figuras. 

Duración aproximada: 

15 min 
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DURACIÓN TOTAL ESTIMADA: 40 min  

EVALUACIÓN: ​Al término de la actividad en las computadoras se tiene por objetivo recuperar el aprendendizaje obtenido de los preescolares. Se                     

requerirá de hojas blancas y crayolas donde los preescolares dibujaran la figura que más les gusto de la actividad y explicarán a la docente cómo se                          

llama, describirán  sus atributos con su propio lenguaje y semejanzas con objetos de su entorno.  

 

Página Utiliza para el desarrollo de la actividad: ​https://arbolabc.com/juegos/tracemos-las-formas-a  

https://arbolabc.com/juegos/tracemos-las-formas-a

